Komplex tanulmanyi verseny

2. osztalyosok részére

2018.

Iskolanként 1 csapat (2 10) jelentkezését varjuk.

A gyerekek (a csapat) a matematika, a magyar nyelv ¢s irodalom, illetve a
kornyezetismeret tantargyakhoz kapcsolodo feladatokat irasban, feladatlapon, a
helyszinen kapjak meg.

A feladatokat 6nalloan kell értelmezniiik, a megoldast paros munkaban végzik.

Sziikséges felszerelés: tolltartd

A verseny anyaga az els6 évfolyamban tanultakra, illetve a masodik évfolyam
tananyaganak idéaranyos részére €piil, kiilonos hangsulyt fektetve a logikus
gondolkodés alkalmazésara és a tanulok szovegértésére.

Nevezési dij: nincs

JO munkat és felkésziilést kivanunk!



Nevezési lap

2018.

Iskola pontos cime, telefonszama:

Komplex tanulmanyi verseny

2. osztalyosok részére

2018.
(2 6s csapatok)

Nevezési dij: nincs
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Kalandra fel Beebot-tal!
Jatekos kodolasi vetélkedd 1-2. osztalyosok szadmara

Résztvevok: iskolanként 1 két fos 1-2. osztalyos tanulokbol alld vegyes csapat

Sziikséges eszkoz (amit minden csapatnak magdval kell hozni a versenyre):

- Beebot — robot méhecske
- Tolltartod

Elozetes feladat: A répa cimii mese ismerete — a szoveg mellékelve —

A versennyel kapcsolatban kozvetlen kérdéseket az alabbi cimre lehet kiildeni:

gyongyibelteki@gmail.com — (Bélteki Gaborné¢ Gyongyi)

A verseny leirasa:

A csapatoknak 3 kiilonb6z6 palyat kell bejarniuk a robottal és a hozzatartozo
feladatlapot kitoltenilik az utasitdsok alapjan valamint a puzzle darabokat
Osszegyljteni és kirakni a képet.

Feladatok — amelyek utasitasai a versenyen az alabbiak lesznek:

1. Haladjatok a nyilak szerint! Karikdzzatok be azt a képet a feladatlapon,
ahova érkeztetek a Beebot-tal! Folytassatok tovabb innen az utat!

2. Szerezzétek meg a puzzle darabokat! Rakjatok ki a képet! Karikézzatok be
a feladatlapon a kirakott puzzle-hoz tartozo képet!

3. Tervezzétek meg ¢és jarjatok végig az utat a Répa cimili mese alapjan! Mi-
lyen sorrendben érkeztek a szerepldk a répdhoz? Nyilakkal —| + = dol-
gozzatok, s ragasszatok annak a szereplének a matricajat a sor végére, aki-
hez érkeztetek!



mailto:gyongyibelteki@gmail.com

Melléklet:

A répa

Az apoka iiltetett egy répat, és igy biztatgatta:

—N6j, n6j, répa, noveked;jél, gyokérke, jo édesre, szép kovérre, oriasi nagyra! Meg is
nott a répa, jo édes lett, szép kovér lett, oriasi nagy lett.

Ment az apdka, hogy kihtizza. Huzta-huzta, tépte-cibalta, rancigalta, de hiaba —nem
mozdult a répa. Hivta az apdka az anyokat.

Anyodka hazta apokat,apdka huzta a répat — huztak-huztak, rancigaltak, de hiaba — nem
mozdult a répa.

Hivta az anydka az unokajat.

Unoka htzta anyokat,

anyoka huzta apokat,

apoka huzta a répat —

haztak-huztak, rancigaltdk, de hidba — nem mozdult a répa.

Hivta az unoka a kutyat, Bogarkat.

Bogarka huzta unokat,

unoka huazta anyokat,

anyoka huzta apokat,

apoka huzta a répat —

haztédk-huztak, rancigaltdk, de hidba — nem mozdult a répa.

Hivta Bogérka a tarka macskat.

Macska huzta Bogarkat,

Bogarka huzta unokat,

unoka huazta anyokat,

anyoka huzta apokat,

apoka huzta a répat —

haztak-huztak, rancigaltadk, de hidba — nem mozdult a répa.

Hivta a macska az egérkét.

Egérke huzta a macskat,

macska hazta Bogarkat,

Bogérka huzta unokat,

unoka huzta anyokat,

anyoka huzta apdokat,

apoka huzta a répat —

huztak-huztak, jot rantottak rajta ... Erre aztdn engedett a répa — kifordult a f61dbol.

Alekszej Tolsztoj



Nevezeési lap

2018.

Iskola pontos cime, telefonszdma:
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Kalandra fel Beebot-tal!
Jatékos kodolasi verseny 1-2. osztalyos vegyes csapat részére

(2 fOs csapat)

Nevezési dij: nincs



